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壹●前言 

 

一、摘要: 

數獨是一種邏輯性的數字填充遊戲，遊戲設計者會提供一部份的數字，玩家

須透過邏輯思考，以數字填進每一格，使每行、每列及每個九宮格 1 至 9 所有數

字僅出現一次，就算完成。 

這種遊戲只需要邏輯思維能力，與數字運算無關，所以即便數學不好的人依

然能享受數獨的樂趣，雖然玩法簡單，但數字排列方式卻千變萬化，難度也依數

字多寡及排列而有所不同，這就是數獨讓人樂趣無窮的地方。 

二、研究動機: 

數獨是世界上眾多益智遊戲之一，從小我就非常喜歡玩數獨，原因不外乎有

趣且能增加觀察能力等等，而我也想做出這樣的益智遊戲，讓別人在玩的開心的

同時也能不斷思考，增強邏輯思考的能力。 

三、研究目的: 

1、找出各種方法以 VB 程式寫出數獨，並比較各種方法實用性與快速性。 

2、找出解數獨的訣竅，進一步找出邏輯思考的盲點。 

3、增加邏輯思考的能力。 

四、程式架構： 

依照數獨的本意，就是每個九宮格、每行、每列都有 1~9 的數字，但不能重

複，程式中加入了遊戲選單，可依各人能力去選擇難度，後來再加入計時系統，

能讓玩家了解花了多少時間完成數獨，進入遊戲就可以開始思考如何去破解，享

受數獨的樂趣。 



邏輯思考－數獨 

 

2 

 

貳●正文 

一、程式主要架構流程圖 

 

 圖(一) 流程圖 

二、理論基礎 

(一)、Timer：Timer 是 VB 提供的一個計時器，可以在指定的週期執行特定的

動作。 

1、Interval：Interval 是 Timer 的週期，以毫秒（千分之一秒）為單位。若

設 定 Interval=1000，即代表週期=1 秒（一千毫秒）。  

2、Enabled：用來設定 Timer 計時器是否啟動的數值。若 Enabled=true，則

Timer 計時器啟動。 

(二)、If then else 指令：If…then…else 敘述只有兩種選擇流向，意思是「若…

則…否則就…」。 譬如:當條件式為真時，就執行敘述區域 A;不滿足條

件式時，執行敘述 區域 B。Ex: IF 條件式 Then 敘述 A Else 敘述 B。 
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(三)、For Next 指令：For…Next 是一種反覆執行多次程式碼的指令，指令中有

一初始值、終值及增值，其迴圈中計數變數必須是數值資料型別的變數，

而初始值、終值和增值則可以為數值變數或數值常值。 

(四)、陣列：（存放資料）利用 VB 所提供的陣列資料型別，可以將同性質的

資料用一個陣列集中來存放， 當需要處理多筆同性質的資料時，可以使

用陣列中的陣列元素來取代多個同樣性質的變數，以減少程式碼的長度。 

(五)、副程式： Sub 程序是以 sub 開始而以 end sub 為結束的程式區塊。當

程序被呼叫時，會已緊接在 sub 敘述後面的第一個可執行敘述開始往下

執行。 

三、程式碼說明 

    程式一開始執行會自動載入題目，若是題目的格子會呈現紅色，答案格為灰

色，方便玩家分辨，如圖(二)所示。 

 

圖(二) 

    每當玩家選取任一關卡，計時器都會自動開始計時，圖(三)的程式碼是以

Timer 元件去寫出來的，Interval 的設定為 1000(毫秒)，秒數單位達到 60 會自動

歸零，而分數單位會自動+1，和真實的時鐘無差別，讓玩家確實知道自己花了多

少時間完成遊戲。 

 

圖(三) 
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    當玩家點擊完成鍵程式會先執行第一次判斷，判斷所有格子中是否有空白，

如圖(四)所示，程式碼以 For…Next 逐一判斷，從第 1 格到 81 格，若格子尚有空

白則告知玩家，若沒有空格責執行第二個判斷，如圖(五)所示。 

 

圖(四)  

圖(五)是整個程式中最重要的程式碼，用來判斷每行ˋ每列及每個九宮格中

的數字是否重複，一開始先設定三個變數，用來存放九宮格內每個數字除以 3

取餘數的結果，若結果等於 0 將第一個變數+1，結果等於 1 將第二個變數+1，

其餘結果將第三個變數+1，若 3 個變數最後結果都是 3 則代表沒有數字重複，將

會繼續判斷下一組的數字，若有重複則終止程式碼並告知玩家，而當每組數字都

判斷完成則會停止計時，並將每個格子改變程唯讀狀態，使玩家無法再變動格子

中的數字，並且告知玩家已完成遊戲。 

圖(五) 
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四、功能結果呈現 

圖(六)為程式初始的樣貌，其中共有 81 個格子，紅色的部分是題目，無法

輸入任何數字，灰色的部分是作答區，讓玩家填入數字，以完成數獨，題目部分

之所以用成紅色是為了方便玩家區分。 

圖(六)左上角程式共分成 3 個等級，分別是初級、中級、高級，玩家可以依

自己目前的能力來選擇，每個等級中都有 5 個小題能讓玩家挑戰，增加遊戲的奈

玩性及樂趣。 

當玩家完成該題數讀時，可以點選左上角的”完成”鍵，這時程式會自動判斷

每個九宮格和每行每列中是否有重複的數字和空格，如果都沒有數字沒有重複及

空格，則左下角會顯示”恭喜完成遊戲，共花幾分幾秒”的字樣，且會將所有格子

的狀態改成唯讀模式，不再讓玩家任意更改格子中的數字，如圖(七)所示。 

但如果有重複，則左下角會顯示”空格內有重複數字”，如圖(八)所示，而如

果玩家未將所有空格都填滿，則會出現”尚有空格”的字樣，如圖(九)所示。 

 圖(六)  圖(七) 

 圖(八)  圖(九) 
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五、問題與討論： 

Q1：如何一次性判斷每行、列及每個九宮格內數字是否重複？ 

A1：數獨，顧名思義就是每個數字都是獨立存在的，而當初在寫程式時我的構

想是把九宮格內每個數字加起來，不重複的九宮格內中的數字是 1~9，而這些數

字加起來等於 45，所以只要九宮格內的數字加起來不等於 45，則九宮格內就有

數字重複，如圖(十)所示。 

Q2：但若將九宮格內數字調整，還是能讓總和等於 45，但數字卻會重複，如圖(十

一)所示。 

A2：將判斷的條件中再加入將每個數字逐一除以 3 並取餘數的判斷式，結果餘

數就會有 3 個 0ˋ3 個 1 及 3 個 2，不管九宮格內的數字怎麼調整，都不可能會

有以上的問題發生，如此一來便能精確的判斷是否有重複的數字，如圖(十二)所

示。 

Q3：如何找出每行ˋ每列及每個九宮格內的數字？ 

A3：設定陣列並使用 For…Next 語法即可找出每行、每列及每個九宮格中的 9

個數字，再利用副程式判斷即可。 

   

圖(十)                圖(十一)               圖(十二) 
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参●結論 

一、心得感想： 

    這次用VB來寫數獨，最困難的就是判斷每行、每列及每個九宮格中的數字

是否重複，為了解決這個問題，我想了很久，因為電腦沒辦法像人一樣眼睛掃過

去就發現有沒有重複，雖然一度想出了辦法解決，但寫出來後發現其中有一些問

題，又經過多次修改才得到最後能準確判斷的結果，過程中運用了許多不同的語

法，將語法互相配合使用與比較，選出最適合且功能最佳的寫法，才得到了想要

的結果，完成這個程式讓我學會了更多的語法及其用法。 

 

    因為這次的專題，讓我發現了團體合作的重要性，即便一個人能力很強，但

在遇到問題時也沒辦法馬上解決，不同的人有不一樣的想法，試著聽聽別人的想

法，或許能給你不同的靈感，進而解決問題，我能完成這篇小論文必須感謝老師

及同學的幫助。 

 

    完成這篇小論文我覺得最重要的不是成功，而是失敗，成功只是將你已經會

的事情再做一遍，而在失敗中你能找到問題，去了解並且去解決，學到新的事物，

這才是最重要的，不要怕跌倒，從自己每一次的跌倒的地方站起來，將會學到寶

貴而無法從書中取得的經驗，藉著學習了解自己的不足的地方，才有機會學得更

多，讓自己變得更好。 
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