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壹●前言

一、研究動機
現在資訊很發達，學習程式可以幫助我們以後跟得上時代的進步，以後工作有可能 
會用到。我們一開始用程式讓角色可以移動，後來慢慢的可以做出動畫，甚至學習 
了變數、涵式指令，讓動畫更加豐富，最後用scratch做了很多種自己的遊戲。
我們有開設自己的youtube頻道，教大家我們學會的程式動畫，也有用google協作 
平台架設網站，搜集作品跟大家分享。寫程式跟電腦或是機器人下達指令很好玩， 
就像魔法師一樣，可以讓電腦幫我們做任何事，我們希望能夠用自己學習程式的經 
驗，去研究如何讓更多的同學也可以學習到程式的知識，並且讓更多人知道學習程 
式的重要。

二、研究目的
（一）想讓更多人認識scratch      
（二）知道為什麼要學scratch
（三）知道學scratch有什麼好處
（四）知道學scratch對為來有什麼好處?



三、研究過程及方法
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研究結果與討論-scratch簡介

貳●正文

一、研究結果與討論
1.
確認好主題之後，我們便開始著手安排研究流程應該要有哪些步驟
首先，我們透過檔案庫、相關連結跟藏書閣去蒐集需要的資料，然後進行專題的描
述，最後我們安排了要採訪教授的順序和步驟進行一連串的問卷設計還有活動，產出
我們小論文的書面報告。

   2.研究結果與討論-學習經驗分享
    
        我們參加過
          1.台中市資訊應用競賽
          2.廣達游智盃
          3.台北扶輪社電腦比賽
          4.信誼兒童動畫比賽
          藉由這些的經驗累積，讓我們更加了解學習程式的心路歷程。

       在這些比賽過程中，我我們不僅跟很多不同的選手交流，也學習到了很多以前沒
有學到過的知識，每一次的比賽經驗還有專案的製作過程中遇到的問題，以及解
決的方法，都不相同，但是，我們也透過寫程式，體驗其中的樂趣，例如:廣達
游智盃，我們為了這個比賽，做了一個word檔，是比賽的流程規劃，比較能讓
我們在比賽時快速了解接下來的流程。

3.研究結果與討論-學習程式方法討論

   方法討論1:解決問題方面
          在寫程式時，其實有許多解法，不過結果都是一樣的，不像是在寫考卷，只有
          一個標準答案，在scratch裡面，你可以去用你的方式，去寫出你懂得解決方
          法，所以，過這樣子的學習，讓我們更加能夠，去思考不同的面相。

   方法討論2:增強自主學習方面
          現在的程式有很多種，那我我們學的scratch只是其中一種，那學習用
          scratch他是用圖像化的方式來學習，對於初學者來說，可以更加的快速上
         手，因為如果是用其他的程式語言，可能一開始就被嚇跑了!!!因此，透過
          scratch的學習，還有網路上的資料搜尋，我們覺得可以大幅度的增加自主學
          習的能力。
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結論心得

   參加這個小論文比賽可以做好多好玩的事情，像寫日記、找資料、錄影片還有
好多好多，真的好有趣，在錄影片採訪教授時，我有點小緊張，因為這是第一次
做這種事，是個好玩的初體驗呢!
   一開始寫日記的時候，都在想我要寫什麼，因為我真的不太會寫日記，都想不
出來我該怎麼寫!所以在札記上花了不少時間，但寫一寫覺得寫札記真的滿好玩
的。



這些都是在採訪時的照片
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Scratch������設計
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