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壹 前言 

一、 研究動機 

自從三年級老師開始慢慢帶領我們學習 Pagamo 後，我們覺得這學習太酷了，

但卻發現家長有不同的意見，所以我們想研究 Pagamo 對學生學習以及家長看

法上有無異同。 

二、 研究目的 

(一) 瞭解嘉里國小四至六年級學生使用 Pagamo 的現況。 

(二) 瞭解嘉里國小四至六年級的學生家長，對於子弟使用 Pagamo 的看法。 

三、 研究對象 

本研究對象是目前就讀花蓮縣嘉里國小四至六年級的學生以及家長，共發出學

生及家長問卷共 35 份，實際回收學生問卷 35 份家長 33 份。 

四、 研究方法 

研究小組先經過討論，閱讀相關文獻、上網蒐集資料、簡單口頭訪問及問卷調

查，最後將資料加以統整做出結論，形成一份完整報告。 

五、  研究流程 
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貳 正文 

一、什麼是 Pagamo 

Pagamo(台語白話字:爬給某)是一款線上遊戲學習網站平台遊戲，是葉丙成教授 

在其課堂中建立的 Online 遊戲。玩家可以打造自己的大島嶼或小島嶼，而島嶼 

由一個個小正六邊形所組成，可以攻佔無主或他人的領土，擴張領土，也可以將 

佔領的土地蓋上各種地形，要靠答題獲得島嶼。 

 

二、我校學生使用 Pagamo 素養品學堂的現況分析 

        我們學校學生使用 Pagamo 素養品學堂來學習的比率非常高，大致從三年級就開 

        始有班級使用，大約到了四年級以上就使用的非常成熟，老師常常以此來出學習 

        後的作業，學生可以在課堂的剩餘時間以及下課，自己拿起平板來練習，由於是 

        作業，回家也可以用平板或是電腦來繼續學習。 

 

三、問卷調查 

        我們想研究看看，學生以及家長對於 Pagamo 素養品學堂在學習的使用上有沒有 

        什麼相同與不同的意見，於是我們設計了以下問卷。四至六年級的學生以及家長 

        ，共發出學生及家長問卷共 35 份，實際回收學生問卷 35 份家長 33 份，分為學 

        生版及家長版問卷各 1 份。 

表一:學生版問卷 

問卷題目及統計數據 統計結果 

1.請問你的性別是: □男□女 實收學生問卷共有 35 份男

生 18 人女生 17 人，男女

比率很平均。 

 

2.請問你是幾年級:  

□四年級□五年級□六年級 

有效問卷四年級人數有 18

人，五年級人數有 13

人，六年級人數有 6 人，

六年級人數偏少。 

 

3.請問你喜歡學習 Pagamo 嗎?  

□喜歡□不喜歡  

35 份問卷中，喜歡

Pagamo 的有 34 人不喜

歡則是 1 人，大部分人都

喜歡 Pagamo 來學習。 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%B0%E8%AA%9E
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%99%BD%E8%A9%B1%E5%AD%97
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BD%91%E7%BB%9C%E6%B8%B8%E6%88%8F
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%91%89%E4%B8%99%E6%88%90
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%85%AD%E8%BE%B9%E5%BD%A2
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%AD%A3%E5%85%AD%E9%82%8A%E5%BD%A2%E9%91%B2%E5%B5%8C
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A0%E4%B8%BB%E5%9C%B0
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4.請問你一周學習 Pagamo 幾次?  

□1-3 次□3-5 次□6 次以上 

 

一周學習 Pagamo 幾

次?1-3 次有 24 人，3-5

次有 9 人，6 次以上有 2

人，1-3 次的人佔多數。 

 

5.請問你一次學習 Pagamo 幾小時?  

□1 小時以內□1-2 小時□3 小時以上 

 

一次學習 Pagamo 幾小

時，1 小時以內有 27 人，

1-2 小時有 7 人，3 小時

以上只有 1 人，大多數學

生都會控制在 1 小時以

內，不會成癮，也是保護

眼睛的最佳時間。 

6.請問你是用什麼載具學習 

Pagamo? 

□手機□平板□電腦  

在家使用載具最多為電腦

其次為平板，由此可見家

長允許學生使用電腦來學

習。 

 

7. 請問你最喜歡做 Pagamo 的 

哪一個科目? □國語□數學□自然 

□英語□社會(可複選) 

 

學生最喜歡用 Pagamo 做

的科目是國語，其次是英

文，然後數學。 

 

 

8.請問 Pagamo 可以讓你的功課 

進步嗎? □是□否 

大部分學生認為使用

Pagamo 可以讓功課進

步。 

 

 

9.如果 pagamo 需要改進你認為 

是哪一部分? □操作部分□寶物太貴 

□領土太擠□題目重複性太多 

□官方題目出太少 

□答案容易背起來(可複選) 

此選項學生大部分認為寶

物太貴為 Pagamo 需要改

進的地方。 
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10.請問你 pagamo 吸引你的遊戲 

體驗有哪些□金幣□寶物□領土 

□攻擊別人並侵占領土□魔物指針 

□節慶活動(可複選) 

此選項吸引學生的遊戲體

驗大部分都有，唯獨侵占

領土及節慶活動為少數。 

 

 

 

表二:家長版問卷 

問卷題目及統計圖 統計結果 

1.我是□四甲□五甲□六甲的家長 共收回家長問卷四甲 14

份，五甲 13 份，六甲 6

份共計 33 份。 

 

 

2.請問您知道 Pagamo 嗎? 

 □是□否 

大部分家長都知道

Pagamo。 

 

 

 

3.請問您看過您孩子學習 

Pagamo 嗎? □是□否 

 

此選項大部分家長都看過

學生操作過 Pagamo。 

 

 

 

4.請問您會操作 Pagamo 嗎? 

 □是□否 

但大部分家長不會操作

Pagamo。 

 

 

 

5.請問您孩子在家學習 Pagamo 

一周幾次? □1-3 次□3-5 次 

□6 次以上 

 

在學生一周學習 Pagamo

的次數上，1-3 次為最多

共有 22 人。由此可見家

長不讓學生太過沉迷於 

Pagamo。 
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6.請問您孩子在家一次學習 

Pagamo 幾小時? □1 小時以內 

□1-2 小時□3 小時以上 

此選項中家長觀看孩子學

習 Pagamo 的時間大多控

制為 1 小時以內，人數有

25 人。 

 

7.請問您贊成孩子學習 Pagamo 

嗎? □是□否 

 

大部份家長贊同孩子學習

Pagamo，贊成的家長有

31 人，反對 2 人。 

 

 

8.請問您認為 Pagamo 可以讓您的 

孩子功課進步嗎? □是□否 

 

大部份家長認同 Pagamo

可以讓孩子的功課進步，

認同的有 28 人，不認同

的有 5 人。 

 

9.請問您認為 Pagamo 有那些優點? 

(1)打發時間 

(2)可以接觸不同的題目 

(3)在玩的同時可以學習 

(4)讓小孩有更多學習學校課業以外知識題目 

(5)刺激學習， 看似在玩樂，其實在學習。 

(6) 以遊戲化來增加孩子對學習的興趣利用知識去解決問 

      題，家長可以與孩子共同討論，相互學習找出答案。 

(7)讓孩子的閱讀能力變好。 

(8)小孩會去主動坐在電腦前面，完成遊戲進行的目標，    

    還會念覺得很棒。 

(9) 透過攻城地的方式，吸引孩子主動學習。 

(10) 適當的遊戲，可增進同學間的樂趣。 

(11) 有成就感，能和同學有話題共同討論為了占領土地，

回答不少的問題 。 

此為開放性問題，大部分

家長持正面看法，也給了

很多回饋。 

10.請問您認為 Pagamo 有哪些需要改善地方? 

(1) 家長可以申請帳號與孩子一同學習。 

(2) 寶物太貴 

(3) 對於家長來說第一次 使用來說會覺太複雜,答題完後畫 

      面跳來跳去眼睛疲乏。 

此為開放性問題，家長希

望是輔助學習，以及會有

使用過度的問題，不要設

計成侵略土地的遊戲模

式。 
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(4) 答案過於簡單。 

(5) 因為沒實際操作過，不知如何。 

(6)pagamo 的立意是好的但應該是輔助的教材，而非取

代正課的學習且大多的孩子已懂得如何取巧來以最快速的

方式，來獲取成績 or 答案，但缺了省略了中間的學習樂

趣及深入聊解各學科應有的素養希望正課時間都已老師教

學為主，而 pagamo 則是用在課後複習 or 課前預習方面

就好。 

(7) 需現實玩樂，過於 3C 使用過度。 

(8) 看學習程度開放佔領區域，不是為了佔領而佔領。 

(9) 設計成不要去攻擊其他人的土地。 

 

叁 結論 

一.根據問卷調查後得到的結論如下: 

(一)大部分的學生每周使用 Pagamo 一至三次，每次使用以不超過 1 小時為原則，家

長也都會控制孩子的使用時間。 

(二)大多數學生及家長認同以 Pagamo 輔助學習可以使功課進步。 

(三)學生大多喜愛 Pagamo 的遊戲設計，也願意在課後或回家輔助學習。 

(四)家長認同 Pagamo 吸引學生的學習興趣，但憂心會不會有成癮、輔助取代正式課

程以及遊戲為攻擊導向的設計問題。 

 

二.建議: 

(一)是否在遊戲設計端可以控制學習時間超過 2 小時候後提醒以及超過 22:00 後關閉    

       遊戲的機制，不讓學生成癮，並按時就寢。 

(二)將家長納入遊戲者，家長與學生共同闖關並學習。 

(三)將占領土地及攻擊他人土地的設計，轉換成其他軟性或無攻擊性的方式來進行。 

(四)廣納學生及家長問卷回饋，來優化遊戲介面及學習上的任何問題。 

 

肆 引註資料 

一. 參考網站 

(一)公益交流站 https://npost.tw/archives/61784 

「教育能帶來改變」的命題長久以來不斷被重複辯證，不同世代都有不同的議題，

而創新思維的火花，也在辯證的過程中不斷迸發。PaGamO 的創辦人葉丙成，不

但看見了火花，更讓它持續燃燒，照亮台灣的教育。 

https://npost.tw/archives/61784
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(二)2024 遠見高峰會 https://www.gvm.com.tw/article/77132 葉丙成創辦

PaGamO，幫台灣孩子補上這兩塊最弱的地方！ 

(三)Pagamo 最有效的線上遊戲網 https://www.pagamo.org/ PaGamO 是全球第

一的線上遊戲學習平台，提供多元優質的題庫，涵蓋英文學習、證照考試、企業內

訓等，逾 150 萬玩家一同學習競爭。遊戲透過回答題目來攻佔領地，結合知識力

與策略性，豐富你的學習體驗！ 

 

二. 參考書籍 

汪志堅、張淑楨、游語涵(2023)。遊戲化教學 如何學習玩 GAME。新北市：全華

圖書。 

王永福(2022)。遊戲化教學的技術。臺北市：城邦文化。 

葉丙成(2018)。為未來而教。臺北市：親子天下。 

 

三. 參考論文 

莊季樺(2019)。PaGamO 遊戲學習平台之使用意圖創新研究，世新大學資訊傳播

系，碩士論文。 

闕芝晏(2023)。PaGamO 融入國小數學輔助學習之研究–以某國小五年級為例，開

南大學資訊學院碩士在職專班，碩士論文。 

湯恩齊(2024)。運用 PAGAMO 遊戲學習平台融入教學對學生學習態度、策略、成

效影響之探討–以國小六年級數學課程為例，亞洲大學資訊工程學系，碩士論文。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.gvm.com.tw/article/77132
https://www.pagamo.org/
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伍 附件 

一. 家長問卷開放式回饋 
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