這是一份關於國中生3C產品使用現況的調查表，感謝您的作答。
1. 調查對象填寫，皆單選：
(1)  您最常使用手機遊戲(無使用者免填)。
遊戲名稱：                           ，每日使用時間：             小時。
(2)  您最常使用社群軟體(如YOUTUBE、FB) (無使用者免填)。
社群名稱：                           ，每日使用時間：             小時。
(3)  您最常使用電腦遊戲名稱與使用時間(無使用者免填)。
遊戲名稱：                           ，每日使用時間：             小時。
(4)  您最常使用家用遊樂器遊戲名稱與使用時間(無使用者免填)。
遊戲名稱：                           ，每日使用時間：             小時。
(5)  你認為自己一天平均花多少時間在3C產品上？
□1小時以下  □1~2小時  □2~3小時  □3~4小時  □4小時以上。
(6)  你認為在非課業要求下，自己一天平均該花多少時間在3C產品上比較合理？
□1小時以下  □1~2小時  □2~3小時  □3~4小時  □4小時以上  □越多越好。
(7)  你最喜歡的遊戲類型是下列何者？
□動作  □動作角色扮演  □角色扮演  □冒險  □射擊  □運動  □賽車  □格鬥     □即時戰略  □經營戰略  □牌桌      □解謎  □其他，                □無。
(8)  你最喜歡的社群網站功能是下列何者？
□聊天  □寄信  □影音  □部落格  □檔案分享  □新聞群組  □無。
(9)  3C產品對我最大的幫助是下列何者？
□人際溝通  □研究新知  □紓解課業壓力  □消磨時間  □獲得他人關注              □從遊戲中得到成就感  □毫無幫助。

2. 本部份由施測者填寫，受測者請勿填寫
(1) □前      □後。
(2) 徵求受測者同意後，手機使用狀況：
使用遊戲名稱：                           使用時間：

